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사 업 명 실시간 양방향 교육 시스템 운영

사업개요 

및

추진경과

○ 추진배경

- 창의적 문제정의 및 해결 역량을 가진 이공계 인재양성을  

  위한 창의적 실험실습 확대 및 수업방식 혁신 

- 대면/비대면, Hybrid교육환경에 최적화된 수업혁신을 통한 

수업의 질 제고에 기여

- 이공계 교수학습혁신 성과사례 확산과 공유를 통한 KAIST 

  교육혁신 리더십 발휘 

○ 추진기간 : 2020년 ~ 진행 중

○ 총사업비 : 675백만원(2022년)

○ 주요내용

- 창의적 실험실습 콘텐츠 개발 및 수업혁신

- 대면/비대면, Hybrid 교육환경 설계 연구개발 및 구축/개선

- 실시간 양방향 교수학습을 위한 플랫폼 고도화 

○ 추진경과

 - 2020.1.~2020.7.: ‘실시간 양방향 교육시스템 운영         

    사업’ 계획수립

 - 2020.8.: 사업추진 위원회 구성/운영(미래교육혁신위원회) 

 - 2020.9.: 단위 과제별 사업 확정 및 예산 배분

 - 2020.9.~2020.12.:실시간 양방향 콘텐츠 개발, 교수학습 플  

   랫폼 요소기술 개발, 교수학습 인프라 구축, Virtual        

   University 운영 

 - 2021. 1: 제2021-1회 미래교육혁신위원회 회의 개최

 - 2021. 2: 2021년도 실시간 양방향 교육시스템 운영 사업   

   추진 실행계획 수립

 - 2021. 2: 창의적 실험실습 개발 및 수업혁신 과제 공모

 - 2021. 3: 제2021-2회 미래교육혁신위원회 회의 개최

 - 2021. 3: 2021년도 과제 심의ㆍ선정 및 결과 안내 
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 - 2021. 3~4: 단위 과제별 사업내용 컨설팅 및 수정/보완

 - 2021. 4: 단위과제별 사업 예산 배분 및 예산조정/배분(1,2차) 

 - 2021. 5: 실시간 양방향 교육시스템 운영 과제 추진 킥오프

 - 2021. 6: 창의적 실험실습 개발 및 수업혁신 과제         

   가을학기 추가 공모

 - 2021. 7: 2021년 봄학기 과제결과 점검 및 결과물 검토/취합

 - 2021. 7: 추가 공모 과제 심의ㆍ선정 및 예산배분

 - 2021. 7-8: 2021년 봄학기 교과목 마이크로 콘텐츠 개발   

   컨설팅/추가 제작

 - 2021. 9: 가을학기 참여 과제 추진 킥오프 

 - 2021. 9: 마이크로 콘텐츠 개발 가이드라인 개발/제공

 - 2021. 11: 창의적 실험실습 개발 및 수업혁신 과제        

   결과보고서 작성 안내

 - 2021. 11: 제2021-3회 미래교육혁신위원회 개최 및 사업   

   성과 공유

 - 2021. 12: 과제별 예산 잔액 점검 및 예산 집행/회수/조치 등

 - 2021. 12: 단과대학/학과ㆍ학부/교과목별 과제 결과 보고

사업수행자
(관련자 및

업무분담 내용)

○ 최초 입안자 및 최종 결재자

- 최초 입안자 : 교수, 교수학습혁신센터장, 권영선

- 최종 결재자 : 교수, 교수학습혁신센터장, 석현정

○ 사업 관련자

구분 성명 직급 수행기간 담당업무 (업무분담 내용)

센터장 석현정 교수 ‘21.3.~현재 실시간양방향교육시스템운영
사업 총괄

팀장 김윤수 책임
기술원 ‘21.10.~현재 사업 운영 총괄

담당 조기순 전문선임
연구원 ‘20.1.~현재 사업 기획/관리

담당 이유리 위촉행정원 ‘22.2.~현재 사업 운영/관리

다른기관 또는

민간인 관련자
 해당사항 없음
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추진실적

◦ 실시간 양방향 온·오프라인 융합 콘텐츠 개발 및 수업혁신

   (43개 과목 : 봄학기 14개, 가을학기 29개)

-사례1: 3D 버츄얼 물리실험 프로그램 개발

-사례2: 항공우주 계산공학 가상환경 실험(AE-VELP) 수업

(Aerospace Engineering’s Virtual Enviroment for Linux 

Programming) 
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◦ 실시간 양방향 학습플랫폼 요소기술 연구개발 (3건)

- 요소기술1: 학생이 스스로 질문을 만드는 활동 지원(1건)

- 요소기술2: 녹화 강의에서 질문하는 경험 개선(1건)

- 요소기술3: 자동화된 Q&A로 학생에게 맞춤화된 힌트나 피

드백제공(1건)



- 5 -

◦ 온·오프라인 실험실습 교육환경 구축/개선

: 융합 실험실습(실) 환경 구축(11건)

- 사례1: 차세대 시스템 생명공학 실험실습실(가상현실 

기반 무인랩 비대면 실험교육/콘텐츠) 구축

    

◦ 우수 수업 및 교수법 노하우 사례 영상 제작/공유(1건)
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◦ 원격 교육환경 구축/개선(6개 학과)

◦ 원격수업 이동형 부스 제작/배포(7건)

◦ 실험실습 마이크로 콘텐츠 개발 및 제작(43개 과목)

- 전공 과목별 강의영상 및 실험 영상 모듈 개발


